
Jeu d’initiation à la cryptologie : La machine Enigma 

Ce jeu d’énigmes vous est proposé par CyberINSA. L’objet de CyberINSA est de développer 

la recherche, la formation et la sensibilisation autour de la cybersécurité en région Centre-Val 

de Loire. 

Les supports conçus par l’équipe de CyberINSA sont distribués gratuitement pour une 

utilisation pédagogique non-commerciale. Nous vous remercions de bien vouloir indiquer la 

provenance de ces supports lors de vos utilisations. 

Dans le but de suivre l’évolution du projet et de mesurer son impact, nous vous remercions de 

bien vouloir nous faire remonter les indicateurs du nombre d’élèves et/ou de participants 

touchés par ce jeu d’énigmes à amandine.lefebvre@insa-cvl.fr. 

Ce projet bénéficie d’une aide de l’État gérée par l’Agence Nationale de la 
Recherche au titre de France 2030. 

ANR-23-CMAS-0019 

mailto:amandine.lefebvre@insa-cvl.fr


Avant-propos : 

 

Ce jeu d’énigmes nécessite l’utilisation d’une maquette de machine Enigma conçue pour 

s’adapter à une boîte de pringles. 

Les différentes parties à imprimer sont disponibles ici : https://franklinheath.co.uk/wp-

content/uploads/2012/05/pringlesenigma3a4.pdf 

Attention, veillez à imprimer ces plans à l’échelle 100% pour qu’ils s’adaptent parfaitement à 

la boîte. 

 

 

https://franklinheath.co.uk/wp-content/uploads/2012/05/pringlesenigma3a4.pdf
https://franklinheath.co.uk/wp-content/uploads/2012/05/pringlesenigma3a4.pdf


















La machine Enigma 

Solutions 

Lettre 1 : Pas d’énigme 

Lettre 2 : César, décalage de 6 

Chère Mrs Clarke, 

Les services secrets nous ont confirmé l'utilisation d'une étrange technologie par les allemands, 

leur permettant un chiffrement très robuste. Je vais essayer d'en savoir plus. 

Bien à vous,  

A. Turing 

Lettre 3 : Substitution selon l’alphabet suivant (retrouvable grâce aux informations glanées en 

clair connu dans les lettres précédentes). 

 

 

Chère Mrs Clarke,  

Cette machine se nomme enigma. Elle semble fonctionner selon un principe de rotors alimentés 

par une pile électrique.  

Bien à vous,  

A. Turing 



 

 

 

 

Lettre 4 : Il faut imaginer un principe de bandelettes à remettre dans l’ordre. 
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Lettre 5 : Vigenere :  

Avec la clef « RUE » 

La machine fonctionne comme les trois aiguilles d'une montre. Lorsque le premier rotor a fait 

un tour complet, le second avance d'un cran. Lorsque le second a fait un tour complet, la 

troisième avance d'un cran. 

 

Lettre 6 : Pig Pen (code des francs-maçons)  

Pour faire fonctionner la machine, utilisez la clef « BOB » 

 

Lettre 7 : Déchiffrement de la machine Enigma avec la clef « BOB » 

BRAVO 
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